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Gorme Engelli Miize Ziyaretcilerine Yonelik Coklu Duyu Kullanimlari*!
Uses of Multiple Senses for The Visually Improved Museum Visitors
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Ozet

Son doénemlerde artan erisilebilirlik ¢aligmalari, kiiltiir alanlarinda da farkindalik olusturmaya baslamis; gergeklestirilen
uygulamalarla dezavantajli olarak goriilen 6zel gruplarin toplumun bir pargasi olarak sosyal yasamda yer almalar1 desteklenmistir.

Engellilik durumuna gore farklilik gosteren ihtiyaglar goz 6niine alindiginda, miizeler igin en dezavantajli grubu gérme engelliler
olusturmaktadir. Bu durumun birincil nedeni miizelerin 6ncelikli olarak gorsel algiya yonelik mekanlar olmasidir. Giintimiizdeki
sergileme sistemlerinin gelistirilmesi, dokunma ve igitme duyulariyla birlikte koklama ve tatma duyularini da harekete gegirerek
ziyaretgilerin eser erisilebilirligini desteklemistir. Boylece, duyularin birlestirilmesiyle ortaya ¢ikan duyusal miizecilik anlayisi

sekillenmis ve dzellikle gorme engellilerin miize erisilebilirligine biiyiik dl¢iide katk: saglamistir.

Hazirlanan makalede, gérme engelliler i¢in kullanilan ¢ok modlu sergileme yontemleri ele alinmigtir. Makalenin merkezinde,
bu ziyaretgilerin miize erisilebilirligini saglayan uygulamalarda kullanilan duyusal ¢esitliligin 6rneklendirilmesi amaglanmistir. Bu
kapsamda miizelerin gérme engelliler i¢in ziyaret edilebilir hale gelmesini saglayan dokunsal erisim ¢aligmalari aragtirilarak gérme
engelliler i¢in hazirlanan dokunsal turlarda kullanilan yontemlerin teorik gelisimi incelenmistir. Ardindan yeni teknoloji araglarinin
miizecilik ¢aligmalarinda kullanilmaya baslamasiyla sergilerde artan farkli duyu kombinasyonlari belirlenerek drneklendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Gorme, Engelli, Miize, Erisilebilirlik, Duyusal Miizecilik.

Abstract

Accessibility studies, which have recently increased, have started to raise awareness in cultural areas; with the practices realized,
special groups that are seen as disadvantaged have been supported to take part in social life as a part of society. Considering the
needs that differ according to disability status, visually impaired people constitute the most disadvantaged group for museums.
The primary reason for this situation is that museums are primarily places for visual perception. Today, the development of display
systems has supported the accessibility of artifacts by activating the senses of smell and taste, as well as the senses of touch
and hearing. Thus, the understanding of sensory museology, which emerged by combining the senses, was shaped and greatly
contributed to the museum accessibility of the visually impaired.

In this article, multimodal exhibition methods used for the visually impaired are discussed. At the center of the article, it is aimed
to exemplify the sensory diversity used in applications that provide museum accessibility for these visitors. In this context, the
theoretical development of the methods used in the tactile tours prepared for the visually impaired was investigated by researching
the tactile access studies that make the museums visitable to the visually impaired. Then, with the use of new technology tools in
museum studies, the different combinations of senses that increased in the exhibitions were determined and exemplified.

Key Words: Visual, Disableds, Museum, Accessibility, Sensory Museology.
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Giris

Genis bir azmligr olusturan engelliler icinde,
miizelerde en biiyiik sikintiy1 yagayan gruplardan biri
gorme engellilerdir. Bunun nedeni miizelerin birincil
olarak gérme duyusuna ydnelik olmas1 ve miizelerde
yapilan erisilebilirlik ¢calismalarinin genellikle fiziksel
yapidaki diizenlemeleri icermesidir.

Son kirk yilda artan engellilik ¢aligmalar1 ve yeni
teknolojilerin gelisimi, miizelerin tutumlarmin da
degismesini saglamistir. Bu degisimler, engellilerin
miizelere erisilebilirligine destek saglamis ve yeni
miizecilik anlayislarinin bir pargasi olmustur. Ayrica
duyusal miizecilik kapsamindaki dokunma, isitme,
koklama ve tatmanin birlikte kullanildigi ¢ok modlu
uygulamalar sayesinde sergiler, miizelerin erisim
merkezini fizikselden duyusala tagimistir.

Yeni miizecilik anlayisiyla uygulanarak sergi
erigilebilirligini miimkiin hale getiren duyusal miizecilik
calismalari, Gzellikle gérme engelli ziyaretciler icin
olduk¢a onemli olup bu ¢aligmalar, gérme engelliler
icin miize ziyaretlerinin anahtar1 haline gelmistir.

Bu caligmada, gorme engellilerin de bir parcasi
oldugu miize erisim yontemlerinin geligimi, bu gelisimi
destekleyen diger duyularin kullanim yontemleri
incelenmistir. Makalede gorme engellilerin miize
erisiminde etkili olan farkli duyularin kullanildig1 ¢ok
modlu uygulamalardan da ornekler verilmistir. Bu
orneklerde, gorme engellilerin eseri anlamasinda daha
yaygin olan dokunma ve isitme duyusu merkeze alinmais,
son olarak da genel bir degerlendirme yapilmistir.

1. Miize ve Gorme Engelliler

Gorme engelliler; dogustan goérmeyen, gorme
yetisine sahipken g¢esitli nedenlerle yitiren veya
belirli bir oranin altinda gorebilen bireylerdir. Duyu
etkilesimleri ve teknolojik aletler {izerine calismalar
yapan Jun Dong Cho’nun (2021: s. 14) belirttigine
gore, goren kisilerin disaridan gelen bilgileri % 60
gorsel, % 20 isitsel ve % 20 oraninda dokunma, tatma
ve koklama duyularina bagli olarak algiladigi one
stiriilmektedir. Bu kapsamda, gorme engellilerin gorsel
kiiltiir 6gelerini tam ve dogru 6grenmede problemler
yasamalar1 6n gortilebilir bir durum olmalidir. Leicester
Universitesi Miize Calismalar1 Okulu’nda profesdr olan

Richard Sandell’in (2002: s. 4-18) Onerisi de miizelerin
sosyal esitliksizle miicadele etmesi i¢in gérme engelli
ziyaretgilerin kiiltiirel problemlerini ¢6zme konusunda
etkili oneriler getirmesi gerektigidir.

Miize erisilebilirligi iizerine arastirmalar yapan
Jonathon Rix, Helena Garcia Carrizosa, Jane Seale,
Kieron Sheehy ve Simon Hayhoe (2020: s. 1048),
duyusal ve zihinsel bozukluklar1 olan kisilerle
ilgili gerceklestirilen miize ¢aligmalarinda en az
degerlendirilen grubun goérme engelliler oldugunu
belirtmislerdir.  Bu  kisilerin miize ziyaretleri
gereksiz bulunmaktadir. Sanat miizelerinde goérme
engellilerin miize erisilebilirligini inceleyen Valeria
Donnarumma’nin (2010: s. 5) belirttigine gore; kimileri
icin gérme engelli bir kisinin miizeye gitmesi, duymayan
birinin konsere gitmesiyle es degerdir. Miizelerde ¢oklu
duyu kullanimlar1 {izerine arastirmalar yapan Roberto
Vaz, Diamantino Freitas ve Antonio Coelho (2020b:
s. 17) ise miizelerin bu diislinceyi yikmak ve topluma
karst sorumluluklarini yerine getirmek amaciyla engelli
erisimi i¢in diizenlemeler yapmaya bagladigini 6ne
siirmiislerdir.

Miizelerde sergi ¢ogunlukla ikincil
erigilebilirlik katmani olarak ele almmigtir. Coklu
duyu yaklasiminin miizelerde kullanimi {izerine
calisan Tazuru Harada, Yanagisawa Hideyoshi, Eric
Gressier-Soudan ve Camille Jean (2018: s. 2221) bu
durumun, ziyaretgilerin eserlerle etkilesim kurmasint
engelleyerek sadece gormeye dayali pasif bir iligki
kurulmasina neden oldugu seklinde yorumlamaktadir.
Miizelerin gérme engellilerin erisim sorununa ¢dziim
bulmalar1 adina miizelerde gérme engelli ziyaretgiler
i¢in Oneriler gelistiren Fiona Candlin (2003: s. 103) ise
miizelerde, oncelikli olarak, ana sergi programlarindan
birinde engelli bireylerin tiim ihtiyaglarini karsilayacak
¢Oziimlerin getirilmesini dnermektedir (2003: s. 103).

erigimi,

Gorme engelli kisilerin 6grenmesinde ¢ogunlukla
dokunma ve isitme duyularnt etkilidir (D’Agnano
vd., 2015: s. 207). Bu dogrultuda, miizelerdeki
uygulamalarda da gorme engelliler i¢in en etkili
erisim yontemleri olan dokunma ve isitme duyularina
yonelik ¢alismalar yapilmalidir: Gorme engelliler igin
sesli betimlemelerin yaninda eserleri incelemek igin
kullanilan yollardan en eskisi dokunsal eser erisimidir.



2. Dokunsal
Gelisimi

Eser Erisiminin

Gorme, bir¢cok miizenin hitap ettigi temel duyudur.
Beceri diizeyi fark etmeksizin gérme engelli kisilerin
sanat eserlerinden bilgi saglamasinin ilk yolu ise
dokunmadir. Bu kapsamda, miizelerdeki dokunsal turlar
gorme engelliler i¢in 6grenme ve 6gretme agisindan ana
unsur olarak degerlendirilmektedir (Candlin, 2004: s.
74; Hayhoe, 2017: s. 46).

Cok duyulu sergilemeler, miizelerde isitme diginda
kullanilan ¢oklu duyu birlesimlerinin ilk 6rnekleri
olarak gorme-dokunma seklinde uygulanmistir.
Duyusal miizecilik iizerine ¢alisan David Howes (2014:
s. 60), 17. ve 18. yiizyilin ilk miizelerinde dokunsal
turlardaki Ogretme islevinin 6zel ziyaretgiler igin
kullanildigimi aktarmaktadir. Jingyu Peng’in (2021:
s. 16-18) aktarimina gore, 19. yiizy1ll miizelerinin
halkin erisimine agilmastyla dokunsal turlar azaltilmis
ve halk eserlere dokunmak yerine sadece gormeye
yoneltilerek modern miizeler “Goérme Miizeleri”
niteligine biirlinmiistiir. Miize ziyaretcilerinin sayisinin
artmasiyla dokunma turlari yalnizca iist sinifa mensup
kisilere tanman bir ayricalik olarak hiyerarsik bir
sinirlandirmaya tabi tutulmus; ayricalik olan dokunma
turlart ile gdrmeye - rehberlerin eslik ettigi turlardaki
sesli agiklamalar gibi - isitme disinda yeni bir duyu
eklenmistir. Alt siniftaki ziyaretcilerin tist siniflara gore
daha fazla dokunma egiliminde olmasi ise dokunmanin
sinirlandirilmasi i¢in bir etken sayilmistir (Sandell,
2003: s. 45).

[Ik miizelerde dokunma duyusunun kullanilmas1
dort nedene dayandirilmistir:  Eserlerin  6grenme
aract olarak goriilmesi, eserin giizelligini algilamak
icin erisimin desteklenmesi, estetik begeniyle sanat
zevkini arttirmak ve nesneyle ziyaret¢inin yakinlik
iligkisini olugturmak (Peng, 2021: s. 16). Yani, Avrupa
miizelerinin ilk yillarinda gergeklestirilen bu dokunma
uygulamalari, gérme engellilere 6zel bir uygulama
olmamistir. Miizelerde gérme engellilerin dokunsal
deneyimlerini aragtiran Virginia Kastrup ve FEliana
Sampaio’nun (2012: s. 96) aktarimina gore dokunsal
turlar oncelikle miize deneyiminin zenginlestirilmesi
amaciyla hayata gegirilmistir.
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Gorme engellilere yonelik hazirlanan ilk ¢alismalar
ise 20. ylizyilin basinda doga tarihi koleksiyonlarinda
goriilmiistir (Hayhoe, 2017: s. 45). 1909 yilinda
Amerikan Doga Tarihi Miizesi’nde, miize ¢alisanlarinin
baz1 kuliiplerde ve gorme engellilerin toplantilarinda
doga tarihi dersleri vermesiyle gdérme engellilere
yonelik uygulamalar baglamigtir. Doénemin Miize
Miidiirii Dr. Hermon C. Bumpus, gérme engellilerin
ilgisini ¢eken koleksiyonlar i¢in bir oda hazirlanmasini
isteyerek bu odada ogrencilere derslerin verilmesi
saglanmistir (Blind Kids’ Experience, 2021, par.2)
(Resim 1). 1950’lere kadar Amerika’da smirli sayida
olsa da gorme engelliler i¢in dokunsal turlarin
gercgeklestirilmeye devam ettigi bilinmektedir (Hayhoe,
2017: s. 46).

Gorme engellilere yonelik sunumlarin artmasiyla
birlikte  sergilerin  uygulanmasinda  ¢esitlilik
olugturulmaya baglanmissa da hem eserin hem de
ziyaret¢inin zarar gormesine engel olma kaygisi dikkat
¢eker. Abigail Housen ve Karin DeSantis’in aktardigina
gore (2003: s. 430) 1970’1 yillarin baginda New York
Sanat Miizesi, géorme engellilerin heykellere dokunsal
erisiminde koruyucu eldivenler kullanilmigtir. Yapilan
dokunsal turlarda Breyl yazilarin yaninda sozli
anlatimlar kullanilmis, bdylece dokunma duyusuna
igitmenin de eslik etmesi saglanmistir.

1976°da Tate Galeri’de diizenlenen “Kérler Igin
Heykel” sergisi, Ingiltere’nin ilk biiyiik dokunsal sergisi
olmus ve bu gibi sergilerin ¢ogalmasina etki etmistir
(Donnarumma, 2010: s. 35). Bu tarz sergiler, 1980°1i
yillarda g¢esitli miizeleri ve galerileri yaratict 6grenme
alan1 olusturmak i¢in harekete gecirmistir (Kastrup ve
Sampaio, 2012: s. 98). Ayn1 donemde diinya ¢apinda
gorlinlirliik kazanan engellilik hareketleri, miizelerin
caligsmalarin1 da etkilemis ve engelliler i¢in kurumsal
diizenlemeler yapilmasini saglamgtir. Ozellikle 1981
senesinin Birlegsmis Milletler tarafindan “Uluslararasi
Engelliler Yili” ilan edilmesi, engelli kisilerin kiltiir
erisimlerinin diizenlenmesi konusunda etkili olmustur.
1986 yilinda engelliler i¢in ¢alismalar yapmak amaciyla
kurulan Miize ve Galeriler Dernegi (MAGDA), bu
konuda egitim ve tartisma seminerleri diizenlemistir
(Hooper-Greenhill, 1999: s. 156; Weisen, 2018: s. 12).

21. yiizyilla birlikte artan miizecilik ¢aligmalari,
miizelerin  merkezini  koleksiyondan  ¢ikararak
izleyicilere kaydirmistir (Hayhoe, 2017: s. 46). Bu



https://taed.ktb.gov.tr

donemde ziyaretciler tamamen izleyici olarak yer
alsa da eserlere dokunmak miizeciler tarafindan tekrar
diisiiniilmeye baslanmistir (Peng, 2021: s. 17). Ayrica
farkli materyalleri betimleyen tablolar igin ¢esitli
egitim setleri olusturularak gérme engelli ziyaretgilerin
algilamasmna  katki  saglanmistir ~ (Multi-Sensory
Discovery, 2021, par.4) (Resim 2). Bu kapsamda yeni
teknoloji araclarinin da katkisiyla gérme engellilerin
dokunsal erigimini destekleyecek ii¢ boyutlu replikalar
ve dokunsal arayiizler olusturulmaya baslanmigtir
(Cho, 2021: s. 4). Dokunsal erisimde geleneksel
yontem olan dogrudan esere dokunma devam etse de
hassas ya da biiyiik boyutlu eserler igin replikalar veya
dijital arayiizler kullanilmistir.

Ug boyutlu yazicilarla eserlerin farkli boyutlardaki
replikalarinin ~ olusturulmasi  hem
gormesini engellemis hem de ziyaretginin dokunarak
eseri algilamasini miimkiin kilmistir. Miizelerdeki
teknolojik sistemler {izerine g¢aligmalar yapan Radu
Comes’in (2016: s. 60-61) de belirtigine gore eserlerin
dokunsal erisimini saglamak i¢in kabartmali kagitlar,
isiyla  sekillendirilmis plastik, ti¢ boyutlu baski,
recine kaliplama, oymali ahsap, tas veya kumas gibi
gesitli malzemeler kullaniimistir. Malzemeler 151k
tarayicilari, lazer tarayicilar gibi {i¢ boyutlu sistemlerle
sekillendirilmistir.

eserin  zarar

Uc boyutlu replikalarin ardindan sanal kopyalar
gelistirilmeye basglanmistir.  Bilgisayar
hazirlanan eserlerin sanal kopyalar: arayiiz olusturarak
diizenlenmistir. Kalem araciligiyla hissedilen bazi
araylizler ziyaretcilere eseri tasvir edecek agirlik,
sekil, doku ve malzemesinin dokunsal geri bildirimini
saglamaktadir (Vaz vd., 2020a: s. 62) (Resim 3).
Bu kapsamda olusturulan ¢aligmalar yeni miizecilik
anlayisinda bir egilim haline gelmis ve duyusal
miizeciligin etkili noktalarindan biri olmustur (Howes,
2014: s. 259). Yani, yeni teknoloji araglar1 sayesinde
¢oklu duyu kullanimi gelisim gostermis; farkli
kombinasyonlarin hazirlanmasi miimkiin olmus ve
duyusal miizeciligin goriiniir olmasi desteklenmistir.

ortaminda

3. Duyusal Miizecilik ve Coklu
Duyu Kombinasyonlari

miizecilik anlayisiyla  olusturulan

programlar, miizeden ¢ok bireye fayda saglamay1 ve

Giliniimiiz

yasam Kkalitesini arttirmayr hedeflemektedir (Sandell,
2002: s. 6). Miizelerin duyusal erisimine yonelik
arastirmalar yapan Mark Clintberg (2014: s. 313),
dokunsal turlarin basladig ilk miizelerde dokunmanin
yaninda bazi durumlarda eserlerin koklandigi hatta
tadina bakildigint da 6ne siirmektedir. Batili miizecilik
modelleri incelendiginde, eserlerin genellikle gorsel
niteliklere gore se¢ildigi ve diger duyusal durumlar igin
ek degerlendirmeler yapildig1 goriilmektedir.

Eser erisimindeki ¢ok modlu prototipleri inceleyen
Jamie Kwan, Jean Ho Chu, Daniel Harley, Melanie
McBride ve Ali Mazalek’in (2016: s. 483) aragtirmasina
gore; 1990’larda  duyusal deneyimlerin sosyal
calismalarda ele alinmasi, ¢ok duyulu g¢aligmalarin
miizelerde de kullanilmasini saglamigtir. Gorme
engelliler ve miize erisimi {izerine arastirmalar yapan
Christine Axel ve Nina Levent (2003: s. 426), 6zellikle
son donemlerde gerceklesen gegici sergilerde ve yeni
teknolojilerin kullanildig1 miizelerde isitme, dokunma,
koklama ve tatma duyularina yer verildiginden soz
etmektedir. Yapilan aragtirmalara gore tiim duyularin
kullanildig1 6grenme teknikleri hafizay: giiclendirmeye
yardimc1 olmaktadir. Ayrica ¢oklu duyusal uyaricilarin,
engelli kisiler de dahil olmak iizere tim miize
ziyaretgilerinin sergileri daha sonra hatirlamalarini
kolaylastirdigi  one siirilmektedir (Harada vd.,
2018: s. 2221-2222). Dokunma ve koku duyulariin
kullaniminin da, gérmeye ayrilmis ndronlar1 uyararak
gorme engelliler igin gorsel sanatlar1 algilanabilir
hale getirdigi ortaya c¢ikmistir. Ayrica gormenin
yani sira koklama ve duymanin beyinde birleserek
nesnenin dokusunun algilanmasina katki sagladig: ileri
siiriilmektedir. Duyular lizerine ¢alisan Siyi Wang’in
(2020: s. 4) belirttigine gore duyusal miizecilikteki
farkli duyu birlikteliklerinin kullanimi, eserlerin daha
kolay algilanabilir ve deneyimlenebilir hale gelmesini
desteklemistir.

Miizelerdeki sesli betimlemeler ve c¢ok modlu
caligmalar incelemeler yapan Monica
Randaccio (2018: s. 290), duyusal miizeciligin
merkezinde ¢ok modlulugu koymus; dilsel, gorsel,
isitsel ve dokunsal modun etkilesimiyle anlam kazandig1
gOriligini ortaya ¢ikartmistir. Bu goriis, miizelerde
bilgi ulagimini gelistirmek ve ziyaretgi etkilesimini
arttirmak i¢in tarihi nitelik tagryan nesnelerin duyusal
ozelliklerinin, baglamlarimin ve hikayelerinin ele
alindigr deneyimlerden olusmaktadir. Cok modluluk,

lizerine



gorme engelliler igin ¢esitli duyularin birlestirilmesi
ve ses, doku, sicaklik ve koku araciligryla gérmenin
eksikliginin telafi edilmesi olarak agiklanabilmektedir
(Cho, 2021: s. 2). Yeni teknoloji araglarinin gelisimi,
dokunmanin miizelerde kullanilmasini kolaylastirmis;
video ekranlari, ses sistemleri ve dijital koku makineleri
gibi uygulamalar da g¢oklu duyu c¢alismalarini
desteklemistir (Howes, 2014: s. 263). Boylece
miizelerin, terapi ve kiiltiirel bir ara¢ olarak dokunma
duyusu, iletigim ortami olarak igitme duyusu ve hayal
giiciyle duygulart harekete geciren koku duyusu
lizerinde yogunlasmaya bagladigi diisiiniilebilmektedir.

Miizelerdeki  teknoloji  sistemlerinde  gorme
engelliler dahil tim ziyaretgiler i¢in, gormeden sonra en
yaygin olarak aktive edilen ve sergilerde diger duyularla
eslestirilen duyu, isitmedir. Bunun nedeni miizelerin
ayak sesleri, ziyaret¢i fisiltilari, rehber konusmalari
ve miizik gibi farkli seslerle dolu bir mekan olmasidir
(Peng, 2021: s. 23). Bu durum, miizelerdeki her tiirlii
sesi, miize ziyaretgileri - 6zellikle gérme engelliler -
icin en az gérme kadar etkili hale getirmis olmalidir.

Gorme engellilerin bilgi erisiminde ¢ogunlukla
isitme ve dokunma duyularinin etkin olmasi nedeniyle
bu ziyaretciler i¢in hazirlanan sergilerde dokunma-
isitme birlesimine agirlik verilmektedir. GOrme
engelliler i¢in yapilan miize sergilerinde, cogu eser
icin sesli bilgi aktarimi yapilir. Bu sergilerde, eserle
ilgili bilgi verilirken orijinaline ya da kopyasina
dokunsal erisim de saglanir. Dokunma-isitme
birlesimleriyle hazirlanan c¢alismalarin bazilarinda
genel bilgi verilirken, bazilarinda ise eserlerle ilgili
detaylar aktarilir. Cok modlu sistemlerdeki dokunma
ve igitme caligmalarinda dikkat c¢eken oOrneklerden
biri Tooteko’nun olugturdugu sensorlii replikalardir.
Replikalarin iizerindeki sensorlerden uyarilan yiiziik,
eserin dokunulan pargas: ile ilgili bilgi aktararak
dokunsal ve igitsel erisimi bir arada ger¢eklestirmektedir
(D’Agnano vd., 2015: s. 207-208) (Resim 4). Bazi
sergi stantlarinda da eseri temsil eden sesler kullanilir.
Bu betimlemelerde eser iizerindeki simgelerin sesleri
verilir. Ornegin bazi 6rneklerde riizgarda sallanan
bitkilerin sesleri ziyaret¢iye dinletilerek de eserin
hissedilmesi saglanmistir (Cho, 2021: s. 8).

Dokunma-igitme birlesimi lilkemiz 6rneklerinde de
yaygin olarak kullanilan bir duyu birlesimidir. 2000
yilindan itibaren engelli ¢ocuklarla miize c¢alismalar
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gergeklestiren Anadolu Medeniyetleri Miizesi, gorme
engellilere yonelik c¢aligmalariyla iilkemizin Ornek
miizeleri arasinda yer almigtir. Miize egitimcisi Halil
Demirdelen’in (2020: s. 28-44) aktardigina gore,
miizenin hazirladig1 replika eserlerle dokunsal turlar
diizenlenmis ve bu c¢alismalar sozlii betimlemelerle
desteklenmistir. Benzer bir 6rnek Batman Miizesi’nde
de karsimiza c¢ikmaktadir. Gorme engelli ziyaretciler
icin olusturulan replika eserler kulaklik ve Breyl
yazili etiketlerin bulundugu stantlarda sergilenerek
ziyaretgilere ¢oklu duyu kullanimlari i¢in imkan
saglanmistir (Batman Miizesi Midiirligii’'nde, 2021).
Hem kalict hem gecici sergilerinde gérme engelliler
icin dokunma ve isitme uygulamalar1 hazirlanan
miizelerimiz arasinda Kayseri Selcuklu Uygarligt
Miizesi, Besiktas JK Miizesi, Istanbul Modern Sanat
Miizesi gibi farkli koleksiyonlarin sergilendigi miizeler
yer almaktadir.

Gorme engellilerin eseri dogrudan kendilerinin
algilamas1 bakimindan 6nemli olan dokunma hissiyle
eslestirilen duyulardan bir digeri de koklamadir.
1980°’li yillarda tarihsel mekanlar, mizeler ve
turistik yerlerde cesitli kokularin kullanildig1 sergiler
olusturulmaya baglanmistir (Peng, 2021: s. 24). Ancak
miize ziyaret¢isine yorucu bir deneyim yagatma ya
da kisilerin kokulara alisarak yeni kokulart almama
ihtimalleri nedeniyle sergilerde kokularin dikkatli bir
sekilde kullanilmasi gerekmektedir (Wang, 2020: s.
6). Ayrica, sanat eserlerinin geklinin algilanmasinda
koku duyusunun yetersiz kaldig1 da 6ne siiriillmektedir
(Harada vd., 2018: s. 2226). Koku duyusu, bazi
istisnalar disinda, ¢ogu miizenin kalic1 sergi alanlarinda
yer almamaktadir (Kwan vd., 2016: s. 483). Fakat
miizelerde gérme
engellilerle birlikte tiim ziyaretgilere ilgi g¢ekici bir
deneyim de sunmaktadir. Bu koku diizenlemeleri diger
duyularla birlestirilerek sergi ile biitiinliik saglandiginda
ziyaretgiler i¢in etkilesimi desteklemektedir.

yapilan kokulu uygulamalar,

Koklama duyusu tim ziyaretcilere hitap etse
de gorme engelliler icin dokunma veya isitme ile
birlikte aktive edildigi ornekler vardir. Cin’deki
Taizhou Miizesi’nde 2016°da gergeklesen “Yeryiizii
Aski:  Kiiltiirel Cografya Perspektifinden Taizhou
Halk Gelenekleri” sergisi, isitme ve koklamanin bir
arada kullanildig: iyi 6rneklerden biri olmustur. Antik
Cag’dan giiniimiize iiretim, yasam, ticaret ve inangla
ilgili halk geleneklerinin sunuldugu sergide, balik¢i
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koyii tasvir edilirken dalga ve riizgar seslerine balik
kokusu katilarak kurutulmus balik lezzeti betimlemesi
yapilmistir (Wang, 2020: s. 4-6) (Resim 5).

Miizelerde hazirlanan sergilerde, koku duyusu
genelde bagka bir duyuyu tetikleyecek unsur olarak
verilse de tek basina kullanildigi uygulamalar da
bulunmaktadir. Sadece koku duyusunun kullanildig:
bu ornekler gérme engelliler igin yeterli olmasa da
sergi erigimini desteklemektedir. Sergi sirasinda
ayni anda ¢oklu duyunun tetiklenmesinin zor oldugu
durumlarda ayr1 koku stantlar1 olusturulmustur.
Bu stantlardaki koku, eserlere dokunsal erisim ya
da sesli betimleme olmadan ayri olarak verilse de
serginin genel c¢ergevesinde coklu duyusal erisimi
saglamaktadir. Koku stantlar1 genellikle ziyaretgilerin
diigme ya da pedallara basmasiyla gevresine koku
vermektedir (Resim 6) (Don’t Just Look, 2021, par.3).
Bu koku stantlarmin bir 6rnegi Almanya Chemnitz
Devlet Arkeoloji Miizesi’nde olusturulmustur. Orta
Cag’mn konu edindigi sergide yanmis odun, baharatlar
ve tuvalet kokusu gibi o donemin sokaklarina ait farkl
kokular ziyaret¢ilere sunulmustur (The Staatliches
Museum, 2021, par.6) (Resim 7). Baska bir 6rnek
olarak ise Kwan ve arkadaglari (2016: s. 483-485)
tarafindan gelistirilen “Gticiin Kokular1” adli sergide
“Prayer-Nut” replikasinin  bulundugu bir diizenek
olusturulmas1 verilebilir. Stant istiine yerlestirilen
replika, tarihi metinlerle iligkilendirilen baharat, regine
ve ucucu yaglardan olusturulan 6zel kokulart igerecek
sekilde hazirlanmigtir (Resim 8).

Kokunun yani sira tat duyusu da duyusal miizeciligin
bir parcasidir. Bununla birlikte miizelerde diger duyularin
kullanimma goére koku ve tatma daha dikkat edilmesi
gereken tetikleyiciler olarak ele alinmistir (Harada vd.,
2018: s. 2226). Tatmanin farkl kiiltiirlerde cesitlilik
barmdirmasi, miizelerin, lezzet ve besinlerin kiiltiiriiyle
tarihini anlatmak i¢in 6nemli bir arag olarak goriilmesini
saglar (Peng, 2021: 26). Bazi durumlarda dogrudan
nesnenin tadi ziyaretciye sunulurken, bazen de sergi
icerigini animsatacak tatlar verilmektedir. Tatma, diger
duyularla birlikte kullanilsa da gérme engelli ziyaretcilere
yonelik c¢aligmalarda oncelikli olarak dokunma ile
biitiinlestirilmistir. Butiirbir calismaya 6rnek, 2014 yilinda
Ingiltere Kraliyet Sanat Akademisi’nde hazirlanan “Open
House London Festivali”nde gergeklestirilmis; festivalde
ziyaretgiler i¢in doku ve tat duyularinin harekete geciren
sergiler hazirlanmistir (All For Art, 2021).

Go6rme disinda dokunma, isitme, koklama ve
tatma duyularmin bir arada kullanildigr uygulamalar
olanaksizliklardan dolayr miizelerin tamaminda
gercgeklestirilememektedir. Ancak miizelerin
secili eserlerinden olusan ¢oklu duyu sergilerinde
gorme haricindeki duyularm bir arada kullanildigi
ornekler de vardir. Bu sergiler, genellikle iki ya
iicli duyu birlesimleri seklinde hazirlanmistir. Bu
birlesimler igitme-tatma, isitme-dokunma ve isitme-
koklama seklinde olmustur. ingiltere Tate Modern
Miizesi’nde, 26 Agustos — 4 Ekim 2015 tarihleri
arasinda gergeklestirilen “Tate Sensorium” sergisinde
bu tiir bir uygulama yapilmistir. Sergide Tate’in
koleksiyonunda bulunan doért tablodan ilham alinan
sesler, kokular ve fiziksel formlar olusturulmustur. Bu
kapsamda dokunma duyusu, eserden bagimsiz olan
dokunma cihazlartyla saglanirken bir yandan eserle
ilgili bilgiler dinlenmektedir. Cikolata tasarimlari
yapilan sergide deniz tuzu ve kakaolarla tat duyusunun
harekete gecirilecegi kokular hazirlanmistir (IK
Prize 2015, 2021, par.4) (Resim 9). Tat duyusunun
digerlerine gore kullanimi daha zor olmustur. Tat
almaya yonelik sergilemeye bir érnek de Hollanda’da
gergeklestirilmigtir. Van Abbe Miizesi’nde 2019 yilinda
gergeklestirilen Cok Duyulu Miize Sempozyumu’nda
bir eserin ¢ikolatali yorumu yapilarak eserin c¢oklu
duyularda tetiklenmesi tat yoluyla desteklenmistir
(Multisensory Museum Symposium, 2022, par.2)
(Resim 10). Ayn1 miizenin “Baglantry1 Kaldirma ve
Yeniden Baglanti Olusturma” sergisinde, 120 sanat
eseri, dokunma, koklama ve gorme yoluyla tiim
ziyaretgiler igin erisilebilir hale getirilmistir (Delinking
And Relinking, 2022). Bu kapsamda gérme disindaki
tiim duyularin dahil edildigi sergilerde duyular igin ayn1
anda erisim saglanmasa da sergi g¢ercevesinde farkli
duyu katmanlarimin olusturulmasi miimkiin olmustur.

Sonu¢ ve Degerlendirme

Sosyal yasama katilimda c¢evresel faktdrlerden
kaynakli sikintilar yasayan goérme engelliler, miizeleri
genellikle erisilemez yerler olarak algilamiglardir.
Miizelerin birincil olarak gérme duyusuna hitap etmesi
gorme engellilerin bu mekanlar1 ulasilamaz olarak
degerlendirmesinin nedenleri arasindadir. Ancak son
yillarda miizeler, erisilebilir sergileme yontemleri
gelistirerek gorme engellilerin yasadigr sikintilar
ve miizelere yonelik olumsuz algilarin1 gidermeye
caligsmaktadirlar.



Miizelerin herkes igin ziyaret edilebilir olmasi
amactyla gerceklestirilen caligmalarin en eskisi sesli
rehber ve dokunsal eser erigimleridir. Rehberlerle
baslayan isitsel uygulamalar duyusal miizecilik
anlayisinin  dogusuna katki saglamistir. GOorme ve
isitme duyularinin kullanildigi bu ilk uygulamalarin
ardindan dokunma duyusu etkili olmaya baslamistir.
Ug duyunun - gérme, isitme ve dokunma - sergilerde
birlikte kullanilmasi duyusal erisim c¢aligmalarinin
ilk ornekleri olmus; dokunma ve isitme duyularinin
birlikte kullanilmasiyla da gérme engellilerin miize
erisimleri nispeten kolaylasmistir.

Gorme ve isitme duyulart miizeler igin daha
alisilmis olsa da dokunma duyusunun miizelerde
kullanilmasi, sergilerdeki  duyusal erisilebilirlik
imkanlarmi ¢ogaltmistir. Boyut, deger ya da materyal
acisindan dokunsal sunulmaya imkan vermeyen eserler
icin replikalar ve araytizler ¢6ziim olarak kullanilmistir.
Bu yontemler, hem eseri hasar almaktan korumus
hem de gérme engelliler i¢in olanaklarin ¢ogalmasini
saglamigtir. Ancak farkli ortamlarda olusturulan bu
replikalarin, eserlerin orijinal kalitesini ziyaretgiye
gecirebilecek seviyede olmasi gerektigi goz ardi
edilmemelidir.

Dokunmanin  miizelerde  kullanilabilirliginin
artmasiyla sergilerdeki dokunsal turlar farkli duyularla
da Dbirlestirilmeye  baslanmis;  dokunma-igitme,
dokunma-koklama veya dokunma-tatma birlesimleri
kullanilarak engelliler i¢in erisilebilir sergi ¢caligmalari
yapilmigtir. Bu birlesimlere sesli sistemlerin veya
rehberlerin  eslik  etmesi, dezavantajli
miizelere erisimini daha kolay hale getirmektedir.
Gorme engelliler icin miize erisiminde, dokunma ve
isitme duyularinin yani sira koku ve tatma duyularinin
kullanim1 da 6nemlidir. Ancak koku duyusunun miize
sergilerinde kullanimina, rahatsiz edici olabilecegi igin
dikkat edilmesi gerektigi diisiiniilmektedir. Ayrica sergi
alaninin tamamina yayilan kokudan ziyade belli bir
alanda koku stand1 kurulmasi daha dogru bir diizenleme
olacaktir.

gruplarin

Farkli duyularin bir arada kullanilmas1 gérme
engelli ziyaretciler icin miizelerdeki sergi erisilebilirligi
adina anahtar yontem olmustur. Boylece gérme disinda
sergilemede kullanilan ¢oklu duyu uygulamalarinin
sergi erisilebilirligiyle birlikte ziyaret zevkini de
arttirdig1 goriilmektedir. Ancak - 6zellikle koku ve tat
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duyusunun kullanildigi - ¢oklu duyu stantlar1 serginin
farkli alanlarinda boliimler halinde hazirlanmigtir.
Koku ve tat caligmalart genellikle eserden ayr1
stantlarda gerceklestirilirken eserle duyusal bir baglant
yaratsa da fiziksel baglantiyr koparmistir. Bu nedenle
ozellikle gorme engelli ziyaretgiler igin hazirlanan
¢ok duyulu ¢alismalarda diger duyulara dokunma ve
isitmenin eglik etmesi bu ziyaretciler i¢in daha verimli
olabilir.

Geleneksel sergileme yontemlerinin yan1 sira yeni
uygulamalara da yer verildiginde miizelerin gérme
engelliler icin daha erisilebilir mekanlar olacagi
aciktir. Gorme engelliler i¢in ¢caligmalar yapilmasi hem
miizelerin esitlik¢i anlayisini ortaya koyacak hem de
bu ziyaretgilerin topluma ve sosyal ¢evreye katilimini
desteklemeye faydali olacaktir. Miizelerin olanaklarina
ve sergi icerigine gore farklilik gosterecek ¢oklu
duyu kullanimlari, gérme engellilerle birlikte tiim
ziyaretgilerin erisilebilirligi saglayacaktir.
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Resim 10: Andrzej Wroblewski’nin Eserinin Tadimsal Yorumu (Multisensory Museum Symposium, 2022).




