ANADOLU'DA ATLI OYUNLAR
CIRIT
A. Dehri

Bizim erisebildigimiz son ¢aglarda Anadolu'nun her kosesinde bulun-
dugu gibi Cankiri'da da; ata binmek, cirit oynamak, yaris yapmakta, ad ¢i-
karmis, iin almis; daha dogrusu at¢ilik ve binicilikte parmakla gosterilmeli
olmus pek ¢ok degerli meraklilar vardi. Bu babayigit biniciler atlar1 ve ken-
dileri ¢igsememek icin yilin higbir boliimiinii bos gecirmezlerdi. ilk yaz aya-
gini sarkitir, sarkitmaz her binici atinin ¢igini aldirmak, tirnaklarim alistir- mak
icin aksamlar1 biraz daha uzak bir pinardan sulamiya gotiirtip getirirler, bes on
giin sonra da her giin ikindide bos birakilmig tarlalarda, daha olmazsa magara
yakasinda kosuya alistirirlar ve atin biraz daha genisleyip serpilmesi ve hele
ozengi sikirtist kulagina calar calmaz kendiliginden portleyip ileri ¢1- kivermesi
icin bos bogiirlerini yirttirirlar ve yeni yeni bir diiziin imler, oyunlar 6gretmek
i¢in ugrasirlard. Ik yaz ve giiz giinlerini cirit oyunlariyle gegirirler;
son giiz gecip te kara kis bastirdi mu, piirgegine kar yagmis aslanlar gibi kiikre-
serek avlaklara kosarlar, bu aralik hem avlanirlar, hem de atlarim kiirtiin [1]
atlamiya alistirirlardi. VuruLan av etlerini kozleyip yemek icin kaldiklar
giimelerde, egleklerde atlarinin yelesinden sagrisina dogru yameilarint 6rtiip
bagina da bos torba takarak kar iistiinde birakirlardi [2]. Boyle siirekli galisma
ve ugrasmalarn yiiziinden yazin ciride ¢giktiklari zaman attiklari ci- ritler amacinm
sasirmaz, bindikleri atlar da tokelcimezdi bile.

Cirit oymyacak atlarda aranilan bezekler: Bir at ne donda, ne kesimde
olursa olsun az ¢ok cirit oynar, yarisabilirse de eski binicilerce ciride, yarisa el-
verecek bir atin donunda, iminde birgok giizelliklerin bulunmasi gerekti. On-
larca (K9nu.i.ral, demir kir, yagiz) atlar 6biir dondakilerden istiin tutulur [3],
ve ugurlu sayihirdi. Konural: en korkun¢ ugurumlardan bayagi kanatlanip
ucarcasina Sigrar, kurtulurve yorulmadan 6lir." Demir kir: pek alimli, ¢alim-
I, gosteriglidir; sicaga, soguga obiirlerinden daha ¢ok dayaniklidir. Basi dara-
linca gokte ucan kuslara hiikiim eder, at soyunun (beyi) dir.

Yagizlar: Ugurlu, kara goézli olup yolunu bulursa daglar tepeler

[1} Mania atlamiya ahstirmak.
('l Kisin kar suyu alan bir atin tirnag yazin ¢atlamaz, tasirgamaz ve bigilgan olmaz
derler.

(] Alma ali, satma kiri, sev yagizi, bin doruya (atalar sozii) de vardir.
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adimt arasinda diirdiliir, kan1 burnundan damlayincaya degin gider. der- lerdi
[1}.

Bu donlardaki atlarin boylari da 1,50 - 1,60 arasinda olmasi, ugu- runun
arkadan biraz yiiksek¢e bulunmasi gerekti. Sol eli sekili veyia iki ayak- lari
sekili olursa bir kerteye degin iyi goriliir, hele iki ayag: ile sol eli bi-
kanagindan bilek sonlarina dogru sekili olursa- pek uygun goriiliir, o at ugurlu
sayilir ve kutlu nitulurdu [2]. . .

Alninda kii¢iik bir ¢elenk veya burnunun iistiine dogru uzanan kiigiik bir
akitma.olmasi, boynunun sag yaninda kulaklarina dogru incecik bir selvi tas-
lagi bulynmas: bir atin en giizel imlerinden sayilirdi. Kulaklar: arasinin agik,
yancigi genis, sagrisi diizgiin ve yogun, bacaklari dik, burun deliklerinin ¢ok
genis; boynunun, elmacik kemiginden bos bogiirleri arasi bir dlglide olmasi,
yelesi yumusak, ince ve uzun bulunmasi lazimdi. Soziin kisasi, bir atin gekig
basli, kalem kulakli, kalkan gogiislii, okiiz bilekli, turp tirnakli, elma gozli,
keskin bakisli, deve kirpikli, yerden yapili, yassi agag karinli olmasi; kuyrugu-
nun, kuyruksokumundan yukari taskin, tokag gibi yugun, uzun ve ince kill
olmasi pek ¢ok istenirdi; bu donda ve bu imdeki atlar ciritte-beklenilmiyen bir
yonden degnek yer, yahut yarista 6n verirse ondan sonra binicisinin elinden
yem, saman yemez, son kertede ariklayip cigene kazigina baglanincaya kadar
utangaglikta gider, bunun i¢in de 0 atin yurt degistirmesi gerektir, derlerdi [3}.

Uygun sekili atlarinda bikanagina dort bes parmak sigmasi gerekti.
Bikanagi dar olan, 6n arka bir ol¢iide veya arkas: ugurundan daha yiiksek-
ce olan atlar ,kosarken arka ayaklarint ancak on ayaklarinin- bastigi yere
basabilecegi i¢in ¢ok kosamaz, bunun igin de ne kendini, ne de tistiindeki bini-
cisini cirit oyununda degnek sopasindan kurtaramaz derlerdi.

- Girit ve yaris atlarinin dortnala kagarken art ayakl-ariru on ayaklarinin
bastig1 izden hig olmazsa bir karis daha ileri gegmesi gerekti.

Eski biniciler ciride aligtiracaklar1 tayLari kendi damizliklarindan ye-
tistirmezlerse herhangi bir adamin elinde gordiikJeri donu, imi giizel, sag- lam
yapili bir kisragi begendikleri bir aygira ¢ekerler; i,kisinden dogacak tayi -
eger erkek olursa - baglantisi ile daha o sirada satinalip parasini 6nceden
verdikleri her cagda goriilebilen seylerdendi. Tayin imleri bozuk ¢ikarsa verdigi
paradan va gecip tay1 kendi damina sokmayanlar bile olurdu.

. Taylar alti ay analarint emerler, yedinci ay siitten Kesilirlerse de en
dogrusu anasimn _karninda yattigi ay giin sayisinca siit emmesi gereklidir.

.rl Toprak sansi, pamuk kir, alasa, karga alacas: gibi donlarduki atlarin bilekleri
gevsek- oldugu i1;in ¢abuk¢a koplklenir, Ozengiledikge « kendini .-gevs,ederek olandan yan
¢izip kagmaya bakar. Hele karga alacas: 6kiiziin bir esidir, karni- yri;trlsa davragm: bozmaz .
derler. Bunun igin de iyi biniciler bu dondaki atlara binmezlerdi. -

[2) Dort ayag: sekili, agz1 kilitli, ¢capraz sekili olursa bu imler iyi sayilmadig: igin
izerine binmek soyle dursun dam kapisindan igeri bile sokmazlardi. Yanazlik olsun diye
boyle kiriz imli bir ata binip cirit alanina gelen bir .adam: alaya sokmak soyle dursun
oyuna bakici olarak bile bulunmasini istemezler ve he en alandan ¢ikarirlardi.

rJ (At kaziktan k ga huy degistirir) denii:.
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Yalniz yedinci aydan baslayarak azar azar arpa, yas ve kuru ot verilerek me-
meden kesilme ¢agma degin yavas yavas yeme aligtirilmasinin ¢ok daha iyi
oldugunu uzun yillardanberi gordiikleri denentilere sdykeyerek soylerler ve
kendileri de atlarin1 bu yolda yetistirirlerdi.

Taylar iki bucuguna girinciyedek yularlanmaz, basi bos gezerdi. iki
buguguna ayak bastrmr basina yulari gegirirler ve birka¢ giin yedekte gezdi-
rerek yulara ahigrirrrlardi. Daha sonralart bir terki hegbesine bir batman
agirliginda bir sey koyup ¢ulunun iistiine vururlar, yine yedekte bes on giin gez-
dirirler; bundan sonra tek kolan ¢ekip heybenin iistiine de sekiz on yaslarinda
bir ¢ocuk bindirirler bir ayda oyle gezdirirlerdi. Bu siralarda yiike, yulara
oldukga aligmis olacagindan artik bir kazigin dibinde ¢ifte yularla donmege
aligririrlardi. Her giin, donmeden ¢ikar pkmaz ayiaklarina -  sag on arka,
sol on arka - birer kostek vurup bir diiziiye gezdirirler. Donme ve kostek
isi iki ti¢ ay siirer, donmege Once on bes adimdan baslayip daralta daralta
bes adima degin, daha dogrusu atin yata bilecegi bir yer genisligince darar-
tirlar, baz1 biniciler bayag: kalbur iginde dondiiresiyedek ugrasirlardi [1].
Bu donme ogretimi isi biter bitmez ciritte hangi yandan dondiiriilecekse
0 ayaklarindaki kostegi birakarak obiir yandaki kostegi ¢ikarildiktan sonra
cayira ¢ekerlerdi.

O vil tigten ¢ayir yiyen bu taya cayirdan cekildigi giin bir parca katran
yutturulup dama ¢ekerek on bes giin kuru ¢ayir, on bes giin de 1sh arpa ye-
dirirler, bundan sonra agzina sebes, tizerine de yegni bir eger vurarak birkag giin
yedekte dolastirildiktan sonra artik {iistiine binip yavas yavas yiirlimege
alistmrlardi. Bu sirada tiayin ayak atisina, kuyruk tutusuna, bas kesisine soluk
ahsina pek gok bakmak gerektir derlerdi [2].

ilk olarak iistiine binilip yiiriimege alistirnlan bu taylar yalmz dizgin
kirmakla kolayca eskine ahisiverirse o tayin ileride iyi bir at olacagi an- lasilir;
yorgalarsa uzun yolculuklarda yoruldugu zaman siirgmek, kapanmak korkusu
olmakla beraber ¢ok iyi kosu ve yaris 1at1 olacagina inanilir, rahvana galiyorsa;
at bu ytriiytisiinde ¢ok yol tiretir, kolay kolay yorulmazsa da biraz sikistirilinca
tay tirisina ¢evireceginden [8}, bunda ise kapanmak korkusu daha c¢ok
oldugundan eskine ¢evirmesi igin biteviye dizgini kirilir ve boyle- likle bayagi
yiiriiytise alistirirlardh.

Bu sirada ¢ayir iizgiinligii de gecmis bulundugundan artik her giin
erranda, bir kepir tarlada yavas yavas kosuya birakilir, tayin yorulup kopiir-
memesi i¢in de ¢ok srki_stirmazlardi. Bu ilk 6gretim bittigi* siralarda yazin
kizgin sicaklari baslamis olacagindan hayvan tagirkamamak icin dort ayagini:
da kayar ettirirler; ti¢ dort giin 6nce su tutulmus ve gonen olmus bir tarlada
basint birakirlar vt; ilk 6zengiyi dokundururlardi.

Bir saat kadar siiren bu seyirdim. sira.sinda tay art nallarrndan. birisini

+ (] +Kalin ve kisa boyunlu atlar ciritte dénme oyunlarini kolayhkla yapamaz, basi da
alinamayacag i¢in kendi de, binicisi de bolca degnek yer ...... derler.
(1 (Atlar bes yusina girinciye<lek cayirdan ¢ayira huy degistirir) derler.
('} Bu yiriyuse taylar analarinin yaninda alistiklar: igin (tay tirisi) derler.
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atti ise 1y1, eger atamadi ise dama ¢ekip bir kag giin bolca turp yedirdikten sonra
(13 yine énceki gibi gonen olmus bir tarlaya salarlar, bukez iisbekes na-

lin birisini, yegin taylar art nallarin ikisini de atar. Bundan sonra arka tirnak-
lar1 kesilerek nallattirihir ve cirit oyunlarim 6gretmege baslarlardi.

Cirit oyunlari: Eger bosaltma, agiz kirma, yan atlama, sesleme, degnek
¢ikimi, gem alma, gibi birka¢ oyundan baska bir sey degildir. Bu oyunlara
birden bire alisivermek ding bir aygira pek agir gelecegi icin gem almaz
veya gemi aziya ahverirse, karadamak vurulur; ilkin karadamaga alisan tay
sonralri ¢ebisle, sebesle, hele bir de soyu suyuna uygunsa agiz kostegi ile bile
istenildigi yolda yiiriitiilebilirdi. At bir yol geme alisip ta agiz kirmayi belledi
mi artik tesi kolaylasir, 6biir oyunlar1 da bes on giin igerisinde pek kolaylikla
ogreriiverirdi. O yilin giiz oyunlar1 baslayinca bu yolda yetismis taylar cirit
alanina ¢ulu ile veya tam diiziilii olarak getirilir, yine oyuna sokul- maz, girse
de yorulup kdpiirmemesi i¢in s0yle birkag el varir gelir. Bu da yal- niz sese ve
degnek ¢cikimina aligtirmak icindir. Boylelikle tay da denenmis olur- du. Kara
kista cukurlar, kiirtiinler, atlatmiya ahstirthr, ilk yaza dogru bos bo- giirleri
yirtilir ve gayira salinirdi. Cayirini aldiktan sonra da tozaga ¢ekerlerdi. Baharda
dortten ¢ayir yiyen bu tay artik geregi gibi bir at olmustur. O yil ciride ¢ikar,
binicisi iyi bir cirit¢i ise her oyunda notu kazandirir derlerdi.

Cirit oyunu nasil oynanir:

Ciritoyunlari ilk yaz ve giiz giinlerinde oynanir; bir, bir buguk ay kadar
siirerdi.

Havalar iyi gider, ve ¢alimini diisliriip mart, giliciigii alt ediverirse ki,
Okstiz ¢igdemle kir meneksesi topragin altindan bas gosterip te yiikseklerden
akip ,gelen kar esinlerinin yardimile ¢irpinip yeykinerek kanat aligtirdiklari bir
cagda cirit oyunlar: da baglar. Brldirin son notcusu deri giinti sehrin ige- risine
cigirtkanlar ¢ikarir, gigirtkan:

Atma giivenen, oyuna kivanan Oniimiizdeki, cuma giinii magara ya-
kasina buyursunlar deeee diye bagirip '¢agirarak Kent'in igini, disini dolasar.
O hafta cirit oyunlarinin baslhiyacagini en kuytu kose ve bucagina degi.n yayar.
Beri yonden de davulcular Sivastopolu vurarak ,sehrin igini digim giiriil- tiiye
verirlerdi. Davulun koygun giimbiirtiisiinii, ¢igirtganlarm aci aci iinleme- lerini
isiden denemli, gorgiilii ve aslan yiirekli seymenler er, evren 'aninda bir yol
daha simnanmak i¢in yalniz kendisi kunuyormuscasina zangir zangir tit- remiye
baslar; ser¢e kafesine tikilmis ‘dogan yavrusu gibi ¢irpinip disar1 firla- mak
istiyen yiiregini oturtmak igin elile bastirir, carpintisi gegip sinirleri yatis- tiktan
sonra dogruca evine gelip dama girer ve atini timar etmiye baslar.

Davulun sesi kulagina ¢alimr ¢alinmaz seymenler ,gibi atlarin da igi
titrer (2}; bayagi sancilanmis gibi bogiirleri ‘gerilir, durup dinlenmeden
kisner, esinir ve durmayip Yyatar kalkar. Binicisinin titrek ellerile kasag

[1 Turpu, hayvanda kurt varsa doktiirmek igin yedirirler.

[2] At, canavar soyunun en duygulularindan biridir. Duygusu kisnemesi ile ve ku-
laklarimin oynamasindan belli olur. Denir.
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sikirtistnin sirtint oksayip tirmalayarak yayildigini sezen hayvanin yavas ya-
vas sinirleri gevser, kirpi tiiyii gibi dimdik duran tiiyleri neden sonra yumu- s1yarak
yatisir ve timarin sonuna dogru esneyip gerinerek onceki benli- gine doner.
Seymen, timardan sonra ilk once atimn ayaklarini yoklar, nallari gevsemisse
nalbanda gottiriip kayar ettirir.  Artik aksamlari ilk indide, giindiizleri giin
burnuna fesligen ¢ayirlarinda, daha olmazsa ulu ¢ay boyunda- ki kirag tarlalarda
ati geregi gibi haykirtip yorar, doniiste yolu magara yakasina ugratarak orada
da biraz haykimiktian sonra agir agir kaz meyda- n'ncl::.n dolasarak eve getirirler,
teri kuruduktan sonra da biraz kuyruk yagile bos bogiirlerini agarlar ve dama
cekerlerdi. Cuma giinii ertanda suya ge- kilir ve yemi verilir, 6gleden sonraya
degin bos torba ile damda beklettiri- lirdi. Ogle olunca atin piirgegi ortiiliir, zahma
kayiglar, teyeltiler yoklanir, czengiler gozden gegirilir, kuyrugu da havaya gore
baglanir; damakli, diiz ciritler daha 6nceden yapilip terkiye konmus oldugu igin
artik segmen atina biner ve ya.vas yavas magara yakasina dogru yollanirdi.

Davullar o giin ertanda baslayip 6gle sonuna degin durup dinlenme- den
tirlii tiirlt ezgiler vurarak aralik aralik dolasir ve herkesin bu biiyiik eglenceden
geri kalmamasini yayar ve duyururdu. O giin birgok ivecenler ve tez canlilar
biraz daha golgelik bir yer kapabilmek i¢in ¢ok erkenden oyun yerine kosarlar;
bliytk, kiiglik, kar1, kizan kiime kiime, boéliik bolik gelip magara yakasinda
birikirler, 6gleden sonra koca yazida igne birakacak yer bulunmazdi.

Oyunun ilk giini binicilerin bir gogu cirit yerine atini gulu ile getirir, pek
¢oklarinda tam diizenle er alanina gelirlerdi.

Alaylar dizildiikten sonra, (1J davulcu 6nce Sivastopolu, oyun baglaya-
cagi1 esnada da Koroglunu vurmaya baglar. *Bu kertede biniciler de, altlarm-
daki sahbaz atlar da goriilmege deger bir gosteris gosterirlerdi. Zurnanin (hadi
uguldadikc¢a beti benzi ugar, dudaklar: tepserir, gézlerinin aki karasina karisir;
yegin bir seymen 6niinden yeni kurtulmusgasina kesik kesik soluyarak alik alik
yanina, yoresine bakinir. Bu uyusukluk ve saskinlik bir iki yol alana ¢ikip
yimlasiya degin ge¢mez. Hele atlar Koéroglu vurulmaya baslar basla- maz,
birkag kez not kazanmis, iin almig denemli ve gorgiilii atlarin Kimisi saha
kalkarlar, birkag, soluk alimi1 o kilikta durduktan sonra arka ayaklarinin iize-
rinde donme oyunlr1 yapar;' Kimi, geme yiiklenir, kisneyip naralar atarak dur-
may1p esinir, durdugu yeri siiriilmis tarlaya dondiiriir; kimisi de ileri atilmak
istedikge dizgini kirihr, dizgin ¢ekildik¢e at geme yiiklenir, agzindaki kara
damagi geve geve avini 'kagirmig aslan gibi yanina, yoresine kopiikler sagardi.

Davulcunun (tuttu tuttu.. alamad: aldi) vurdugu sirada oyuncularin en
genci, yalniz at1 da kendi de ¢ok iyi bilgiler 6grenmislerden birisi alayindan

{1 Alaylar karsihkh altisar atlidan asagi olmaz, on ikiser ve yirmiser athya kadar
da c¢ikar. Oyun aralig1 yiizle iki yiiz metre arasinda tutulur, oyunun ilk bolimiinden sonra
da yer degistirilir.

Dergi - 18
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cikip atini alt bastan gostermege baslar, not tasina gelinciyedek birkag kez
dizgin ¢ekerek atim saha kialdmr [1}. Ve 6zengiye basarak diiz sigramalar
yaptirir, birkag yol agiz kirdirip eger bosaltarak geri dondiiriir; alay basindan
nota gider gibi eger bosaltarak yiiz tstl, sirt Gistii egerin {izerinde uzanr
ve egerden ayrilarak at boynuna diistip atin karni arasina dogru sarkar karin
altinda kendini saklar ve dogrulur. At kosarken bir ayagini 6zengiden
bosandirip yere basar, yine egere gelir. Alayin yandan, bir basindan 6biir ba-
stna degin degneklerini yerlere doker, 6biir bastan dolu dizgin gelirken higbirini
atlamiyarak ortaliktaki degnekleri ¢ogenile toplar gecer. Ve buna benzer
daha pek ¢ok oyunlar, fentler gosterir. Bundan sonra bu gérkem, oynak geng
binici ilk avini almis sungur palazi gibi atin1 6zengiye alip oynata Sigrata alan
ortasindaki not tasinin 6niine gelir, gelir gelmez de atim yana ki- rarak karsi
alaya dogru siirer. Ciridi alt bastan gosterir, galimin diigiiriirse atar, olmazsa
ortaya, daha olmazsa tist basi atar. Ciritginin elinden ciridin ¢ikacagi ¢agi at
bildigi i¢in biraz irkilir, cirit kulag1 téztinden ¢iglayip gecer ge¢cmez birden
bire saha kalkar gibi arka ayaklarinin dstiine dinelir ve ayaklarim
oynatmaksizm firdak geriye doniip birdenbire sigrar. Bu ilk sig-

rayista ¢ok yegin atlar dort bes adim yer atlar. Binici bu sigrama sirasinda eger
bosaltir [2}, not tasina gelirken yine eger iizerine gelir, not tasim
gecer gecmez bir daha eger bosaltir ve hizi gegmeden kendi alayina gelip girer.

Cirit¢i kars1 alaym 6niinde alttan tistten degnek gosterirken ciridin elden

¢ikmak tizere oldugunu anhiyan (kendilerine karsi degnek atilacak) athlar,
cirit¢inin «kara deden saka bilmez, vardi ha!» gibi agiz gezintisi yaptigi bir
sirada ciridin eger kasindan veya koltuk altindan ok gibi firla- yip ¢rktrgmi
goriir gfiimez eger bosaltip atlarina da agiz kirdirarak yana ge- lirler, ve
coplarim da arkaya alarak ciritten kendilerini korurlar. Cirit, o alay- da kime
atilirsa atilsin cirit savilir savilmaz ilk geri donen seymen atin1 dkge- leyip
elindeki degnegi tartuslayarak cirit¢inin pesine sapolur, not tasma varasiyedek
ontindekine yetisebilirse giictiniin yettigi, elinin erdigi denli pe- sinden ciridini
atar, eger dokundurahilirse ciridi tam atmis olur. Yetisemezse not tasma €}
yanasirken dizgini ¢eker, atint ileri geri biraz oynatarak karsi alayin 6niine degin
varir; istedigi yandan gosterip diledigi yonden ciridi atar ve ileride ayittrgimiz
yolda - geri doner. O alaydan bir baskas:i onu kogar, onu beriyandan &biirii
karsilar. Derken her iki alay biribirine girer. Artik oyun iyiden iyiye kizigmigtir.
Bu aralik atindan diisen, birkag yerinden degnek yiyen, atinin basini1 alamayip
karsiki alay1 yarip gegen, kendi alayim sasirip

t'J Yolu ile saha kalkan atlar en iyi sigriyan atlardir. Sigrama: Saha kalkma ile
tekme atmanin birlesmesidir, derler.

{} Eski yerli egerlerinin kolan kayislart 6nden ¢ekildigi i¢in binici egerden ayrilip
o6ne kapanir ve ayaklarint da ozengiye basarak arkaya alirken ayaklarini .silker, boylelik-
le de egerin arkasi bir karistan daha ¢ok yukari kalkar. Bu oyun hem ati yegniletir, hem
de biniciyi korur. Buna (eger bosaltma) derler.

{'J Not tasi: Alamin ortalik yerindeki c¢izi, sinr.
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bakicilarin istiine ugrayarak onlarit bagris ¢igris darmadagin ,edenlerin sonu,
sayisi olmazdi. Bu karisiklik arasinda yolunu disiirdiikge seymenler ¢égen-
lerile yere diisen ciritleri de toplarlardi. Yerden cirit topliyamiyanlarin
rerkilerinde de degnek kalmamis ta, sagdan soldan kendisi sikistirilarak
bir iki kotek yemisse 0 adam alayina doner, kendisine cirit bulasiyedek or- taya
¢ikamazdi. Terkisinde ciridi kalmayan ve dokiilenlerden de toplayama-
yanlardan birisi, kendisini sagdan soldan sikistiranlara kizarak elindeki not deg-
negini cirit yerinde kullanir ve bu cop da birisine dokunursa o biniciyi oyun
yerinden (Alahey) ile ¢ikarirlardi.

Oyunlart goriip eglenmek i¢in gelenler alanda can ,:bas oynatanlardan
daha askin taskinliklara diiserlerdi. Kahamlarindan veya ¢ok yakin tamdikla-
rindan gelisken, gorken delikanlilara atlarim verip kendileri ogiin oyunu ge-
riden goriip eglenmek i¢in gelmis olan bir¢ok gin gbérmiis yasl biniciler
alaylarin biribirine karistigr siralarda oturduklar1 yerde yirek c¢arpintisin-
dan bayagi gatlayacak bir kerteye gelir ve «burada boyle incikip oturmaktan- sa
alanda attan 'diisiip 6lmek daha iyi imis» derlerdi. Cirit oyunlarinin ilk
basladigi haftalarda notcu olacak atlilar tizerinde Gcegmeler ,yapilir, bu
siirisgmeler ertesi cumaya degin siirerdi. Oyunla hig re ilisikleri bulunmayan-
lar bile giinlerce bu dedi kodular: yaparlardi.

Oyunlar bir buguk iki saat kadar siirerdi. Bu denli bir ¢ag icerisinde
karsisindaki alaydan herhangi birisine ti¢ degnek dokundurabilen bir seymen
ogliniin en iyi oyuncusu sayilirdi. Oyun birimi siralarinda.bu binici, dordiincii
ciridini eline alip kendi alaynidan ¢ikarak agir agir not tasina dogru ilerle- digini
goren bakmlar oyunun sona erismek {izere oldugunu sezerek otur- duklari
yerden kalkarlar. Bu sirada biitiin gozler alan ortasinda ar yelikcirip
dolasan notgunun iizerinde toplanarak onun daha neler yapacag: beklenirdi.

Not¢u not tagina gelir gelmez atini 6zengiye alip parlatir ve bir asagi-
dan, bir yukaridan gésterip alay1 biribirine katar; bu yolda :paysinilan alay binicileri
eger bosaltip atlarinin agizlarim kirarak Kirpi gibi pistrklar bir sirada notgu:

Son ciridim yag: bagrinal

Diye haykirarak alayr yarip gegerken elindeki ciridi de goge dogru
atar ve atimn kamim yirmrircasina cifte 6zengiye alip kaz meydanina dogru
ilerlemege baglar. Bu sirada yetisebilirse attigi ciridi yere diisiirme- den kapar,
yetisemezse ¢ekip gider. Singin alay kendisini toparlayip pesinden siiresiye degin
beriki, onlardan ii¢ dort yiiz adim ayrilmis bulunur her iki alayin binicileri hep
bir ugurdan not¢unun pesi sira takilirlar. \Bu sirada artik atlarin ¢atlamasina
bile bakilmaz. Onlerinde giden bas Seymenin pe- sinden erise bilmek veya hig
degilse not kaldirmasina engel olabilmek igin atlarim son kerteye degin kopturarak
hem kovalarlar, hem de arkasindan ara vermeksizin damakl: ciritler atarlar. Yalniz
bu sira acilan ciritler hep kiyasi- yadrr.

Notcu obiir atlilarin arkasindan siiriip geldiklerini goriince atini bir
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daha 6zengiye alip eger bosaltarak kendini yana verir ve elindeki not deg- negini ark ya alir, arkadan
atilan ciritleri boylelikle savar. Biraz sonra da at boynuna diiserek sag ayagim 6zengiden ¢ikarip
yukar: kaldirir ve kendisi sola diiser, gévdesini at karn1 ile bir diiziye kilarak yan gider, boylelikle
hem Oniinii goriir hem de ardim denetleyebilir.

Norgunun kaz meydanindan ¢ikmadan hi¢ olmazsa bir yol arindan inip binmesi gerektir. pek
cok binicilerin Kente ulasincryadek belki yiiz kez inip bindikleri ¢ok gériilmiistiir. Bir yol olsun inip
binemiyen babayigit not kal- dirsa da sunedirsiz bas1 kazanmis sayilmaz.

Seymen basi, sehre girip re Pazar basina ulasir ulasmaz egerin istiinde dogrulur, ¢iinkii orada
obiir oyuncular kendisine erismis bile olsalar cirit aramazlar. Efenin pesini de 'birakmazlar. Notgu
Bugday pazarinin alt basin- dan girer girmez arim bir daha birakir ve iyi bir ¢alimin diigiiriirse- elinde
tar- riglayip geldigi not degnegini diklemeligine yere vurur, ilk vurusta degnek, donerek yerden on
bes kulagtan daha ¢ok yukari dogru yiikselir, yere diistiikten
sonra sekdeliyerek yiiz, yiiz elli adima degin ileri gider. Notcu, notunun hizi
gecmeden pesisira gelip erisir ve yere diismege birakmaz, havadan inerken ka- par. Bu sirada kese
yollardan gelip Pazar yerine birikmis olan 6gdiilci, ba- kicilarin dudaklarindan:

- Yasa efel.. alkis1 yiikselir. Bag1 kazanan bu kabaday:1 gogstinii gere gere bu alkis sagnagi
arasindan gecerek evinin yolunu t-utar.

Atlar eve gelince bir saat kadar gezdirilir, ondan sonra dama ¢ekip yularini yiiksek bir yere
baglayarak basini arkaya alir ,gibi birakirlar. Atin basi ask:rda iken bir adam bos bogiirlerini ogar, 0
gece timardan sonra torba ile pekaz malama verilir, ertesi giinii 6gleye degin su verilmez.



